BÀI 4: CÁC TẬP HỢP SỐ
Dặn dò: 
- Chép lý thuyết và làm bài tập vào tập.
- Tự đọc lại các tập hợp số đã học.
- Hiểu rõ kí hiệu khoảng, đoạn, nửa khoảng và biểu diễn được trên trục số.
- Thực hiện được các phép toán lấy giao, hợp, hiệu, phần bù.
I. Các tập hợp số đã học: (Xem SGK/16)
II. Các tập hợp con thường dùng của R:
1. Khoảng: b
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2. Đoạn:  
3. Nửa khoảng:a
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Kí hiệu:  đọc là dương vô cực (hoặc dương vô cùng), kí hiệu  đọc là âm vô cực (hoặc âm vô cùng).


Chú ý: Ta có thể viết  và gọi là khoảng .
III. Bài tập:
Bài 1: Viết các tập hợp sau bằng cách dùng ký hiệu đoạn, khoảng, nửa khoảng:
CÁC TẬP HỢP SỐ		Tổ Toán – THPT Tạ Quang Bửu
a) 
	[AUTHOR NAME]
	2



b) 

c) 

d) 

e) 

f) 
[bookmark: _GoBack]
g) 




Đáp số: a) [-3;2]    b) (0;7]     c)  d)     e) (1;5)           f) [-2;3).
Bài 2 (Đề HK1, THPT Bình Tân, 2019 – 2020): 


Cho hai tập hợp  và . Xác định các tập hợp:    


a) ;

b) ;

c) ;

d) .





Đáp số: a) ; b) ; c) ; d) .
Bài 3 (Đề HK1, THPT Phú Lâm HCM, 2019 – 2020):



Cho  và , xác định  và biểu diễn chúng trên trục số.

Đáp số: .	
oleObject2.bin

image3.wmf
(

)

{

}

;/

bxRxb

-¥=Î<


oleObject3.bin

image4.wmf
[

]

{

}

,/

abxRaxb

=Î££


oleObject4.bin

image5.wmf
[

)

{

}

;/

abxRaxb

=Î£<


oleObject5.bin

image6.wmf
(

]

{

}

;/

abxRaxb

=Î£<


oleObject6.bin

image7.wmf
[

)

{

}

;/

axRxa

+¥=Î³


oleObject7.bin

image8.wmf
(

]

{

}

;/

bxRxb

-¥=Î£


oleObject8.bin

image9.wmf
+¥


oleObject9.bin

image10.wmf
-¥


oleObject10.bin

image11.wmf
(

)

;

=-¥+¥

¡


oleObject11.bin

image12.wmf
(

)

;

-¥+¥


oleObject12.bin

image13.wmf
{

}

/32

AxRx

=Î-££


oleObject13.bin

image14.wmf
{

}

/07

BxRx

=Î<£


oleObject14.bin

image15.wmf
{

}

/1

CxRx

=Î<-


oleObject15.bin

image16.wmf
{

}

/5

DxRx

=Î³


oleObject16.bin

image17.wmf
{

}

/15

ExRx

=Î<<


oleObject17.bin

image18.wmf
{

}

/23

FxRx

=Î-£<


oleObject18.bin

image19.wmf
(

)

;1

-¥-


oleObject19.bin

image20.wmf
[5;)

+¥


oleObject20.bin

image21.wmf
(

]

10;7

A

=-


oleObject21.bin

image22.wmf
[

)

2;

B

=+¥


oleObject22.bin

image23.wmf
AB

È


oleObject23.bin

image24.wmf
AB

Ç


oleObject24.bin

image25.wmf
\

BA


oleObject25.bin

image26.wmf
C

A

¡


oleObject26.bin

image27.wmf
(

)

10;

-+¥


oleObject27.bin

image28.wmf
[

]

2;7


oleObject28.bin

image29.wmf
(

)

7;

+¥


oleObject29.bin

image30.wmf
(

]

(

)

;107;

-¥-È+¥


oleObject30.bin

image31.wmf
(

)

2;3

A

=-


image1.wmf
{

}

(;)/

abxRaxb

=Î<<


oleObject31.bin

image32.wmf
(0;6)

B

=


oleObject32.bin

image33.wmf
,,,

ABABABCA

ÈÇ

¡

‚


oleObject33.bin

image34.wmf
(2;6);(0;3);(2;0];(;2][3;)

---¥-È+¥


oleObject34.bin

oleObject1.bin

image2.wmf
(

)

{

}

;/

axRxa

+¥=Î>


